Naturvetenskaplig problemlosning i tre dimensioner

Science 3D

Science 3D ar Naturvetenskapliga fakultetens nya satsning pa att knyta ihop studen-
ter, ndringsliv och aktuell forskning. Under tre dygn loser kreativa och engagerade
studenter verklighetsbaserade uppdrag for vastsvenska foretag och organisationer.
Till sitt stod har vara studenter tillgang till en grupp framstaende forskare inom de
naturvetenskapliga omradena.

Genom Science 3D fér foretag och organisationer bade hjalp med losningsférslag

pa ett aktuellt problem och mdjlighet att Idra kénna drivna studenter som inom kort
kommer att vara ute pa arbetsmarknaden.
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Moijliga uppdrag inom Science 3D

Som uppdragsgivare ldmnar man in en uppdragsskiss som man vill ha hjalp med att
undersoka. Det kan rora sig om kortare utvarderingar, forstudier och analyser - eller
helt enkelt uppslag till nya idéer.

Inom Science 3D ryms allt fran det mest konkreta, som att fa undersokt vilken typ
av slang som &r mest lamplig for en ny typ av vagkraftsteknik, berakningar kring
energiforluster vid produktion eller hur nya riktlinjer frén EU paverkar den egna verk-
samheten. Det kan ocksd vara abstrakta problem som hur man kan marknadsfora
ostron som vardagsmat, hur avfallshanteringen skulle kunna se ut ar 2020 eller hur
miljonprogrammens hus kan goras mer miljovanliga och attraktiva som boende.

Uppdragen matchas mot grupper av mellan 6-8 studenter med en varierad natur-
vetenskaplig kompetens som far 72 timmar pa sig att ta fram ett [osningsforslag.
Malet ar att uppdragsgivarna ska f& intressanta uppslag som de kan arbeta vidare
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med, garna i samarbete med de studenter som genom-
forde uppdraget. Genom att delta i Science 3D fér ni god
insyn i vad véra studenter kan, samtidigt som det &r ett
gyllene tillflle att knyta kontakter med bade universite-
tet och dess forskare, potentiella medarbetare och andra
foretag.

Investering

Vart mal &r att skapa ett vinna-vinna lage. Vi ber dérfor
endast om kostnadstackning for de faktiska kostnaderna
som Science 3D och tar ut en avgift pd 3 500 kr exkl
moms per deltagande uppdrag.

Tva omgangar per ar

Naturvetenskapliga fakulteten anordnar tva stycken om-
gangar av Science 3D per ar, en pa varen (april) och en
pa hosten (november).

Omgang Alfa (host)

| omgang Alfa deltar programstudenter fran arskurs 1
och 2. Denna omgang fokuserar pa det vi kallar for ’ill
defined problems’, det vill séga fragestallningar dar det
ar svart att sétta fingret pa vad i fragestallningen som
ar den springande punkten och vad som ar effekter av
de grundldggande problemen. Studenterna fokuserar pa
att tdnka i nya banor med dppna sinnen och funderar pa
fragan ur manga olika infallsvinklar.

Omgang Omega (var)

| omgéng Omega deltar programstudenter i &rskurs 3
samt studenter fran vara masterprogram (ar 4-5). Efter-
som véra masterprogram ar internationella sker denna

omgang delvis pa engelska. Denna omgang fokuserar
p& mer specialiserade uppdrag som forutom nytinkande
och kreativitet dven kraver amneskompetens.

Naturvetenskapliga fakulteten anordnar tva stycken om-
gangar av Science 3D per ar, en pa varen (april) och en
pa hosten (november).

Urval av uppdrag

Infor varje omgang gar vi noggrant igenom de uppdrag Vi
har fatt in for att se vilka som bést passar den aktuella
omgangen.
Om vi fér in fler uppdrag an vi har mojlighet att ta med
sker urvalet enligt foljande:
¢ Relevans och basta mojliga matchning med stu-
denter. De uppdrag som bedoms ha bast mojlig-
het att fa intressanta resultat prioriteras. Stor vikt
laggs vid att kunna matcha ett uppdrag med lamp-
liga studenter.

¢ Att det deltagande foretaget har mojlighet att er-
bjuda véra studenter exjobb, praktik eller sommar-
jobb och/eller ar villigt att presentera sig och sin
verksamhet pa vara arbetsmarknadsdagar.

Kontakt

Viveka Gren

Projektledare

Studentcentrum for naturvetenskap
Tel 031-786 9155

E-post: viveka.gren@science.gu.se



Utbildning |
naturvetenskap

Naturvetenskapliga upptackter har revolutionerat var syn pa varlden,
fran Newtons &pple till de forskningsprojekt som engagerar dagens na-
turvetare. D& handlade det om att utforska grundldggande naturlagar.
Nu soker naturvetenskapen losningar for en hallbar utveckling, en giftfri
miljo, ett friskt hav, &ldrandets gata och liv i universum. Visste du att det
ar naturvetare som utvecklat tekniken bakom vara platta skérmar, tagit
oss till rymden och framstéllt vara lakemedel?

Vid Naturvetenskapliga fakulteten arbetar 400 forskare med just dessa
fragor — och ménga, manga fler. Kunskapen fors vidare till de 6 000
studenter som laser vara naturvetenskapliga utbildningar. De blir fram-
tidens naturvetare, och kan fortsatta utforskandet av livets och jordens
byggstenar.

Inom naturvetenskapliga fakulteten samlas
¢ Biologi (inkl zoologi, cell- och molekylarbiologi, vaxtvetenskap)
¢ Fysik (inkl astronomi och stralningsfysik)
e Kemi (inkl lakemedelskemi)

124

e Matematik och matematisk statistik

¢ (Geovetenskaper och geografi
Miljovetenskap

pl

e Marina vetenskaper
e Kulturvard (inkl tradgardens hantverk och design)

Naturvetenskapliga fakulteten samverkar med samhéllet i manga olika
former. En stor del av vart samverkansarbete bygger pa kontakter med
larare och elever i grundskolor och gymnasiet, liksom med allmanheten.
Att halla kontakten med vara tidigare studenter och néringslivet &r en
andra viktiga delar i var samverkan.

L4s mer pa: science.gu.se
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Uppdragsbeskrivning for Science 3D

Vanligen ange nedanstaende punkter i uppdragsbeskrivningen for att 6ka studenternas
forutsattningar att ta fram ett onskat resultat. Infoga garna bilder, foretagets logotyp etc.

Kort beskrivning av uppdraget
(Ange rubrik)

Kontaktuppgifter
(Ange: adress, webbsida, kontaktperson, telefon, e-post

Om foretaget/organisationen
(Beskriv foretagets profil, visioner och inriktning etc. )

Uppdraget
(Beskriv uppdraget tydligt, garna i punktform, om detta ar mojligt)

Onskad presentation/inlamning
(Ange form: rapport, ritningar, excel-ark, powerpoint, bilder etc.)

Ovrigt
(Ange uppgifter som kan vara vardefulla for studenterna i deras arbete, till exempel nyttiga kontakter,
hemsidor, ovrigt material, ritningar, bilder etc.)



	Science3D_foretag_kort
	faktablad_nv_utb_foretag
	faktablad_uppdragsbesrk_foretag

